4.1. Sposoby przedstawiania algorytmow

W tabeli 1. opisano figury, ktére stosuje si¢ do budowania schematow

blokowych.

Reprezentacja graficzna
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S=a+b
Sr=5/2

Opis operacji

Poczatek
algorytmu

Zakonczenie
algorytmu

Wprowadzanie
danych
(blok wejscia)

Wyprowadzanie
wynikéw
(blok wyjscia)

Wykonywanie
dziatan
(blok operacyjny)

Sprawdzanie
warunku
(blok warunkowy
albo
decyzyjny)

tacznik

Potaczenie

Uwagi

Blok z napisem ,Start” zaczyna algorytm.
Wychodzi z niego tylko jedno potaczenie i zad-
ne do niego nie wchodzi. W schemacie moze
funkcjonowac tylko jeden taki blok.

Blok z napisem , Koniec” konczy algorytm.
Wchodzi do niego jedno potaczenie, zadne nie
wychodzi. W schemacie moze byc wiele takich
blokow.

Blok z napisem ,Wprowadz" stuzy do wprowa-
dzania danych. Ma jedno potaczenie wchodza-
ce i jedno wychodzace. W schemacie moze by¢
wiele takich blokow.

Blok z napisem ,Wyprowadz” stuzy do wy-
prowadzania wynikow. Ma jedno potaczenie
wchodzace i jedno wychodzace. W schemacie
moze by¢ wiele takich blokéw.

Blok, w ktorym wykonywane sg rozne ope-
racje, m.in. obliczenia. Ma jedno potaczenie
wchodzace i jedno wychodzace. W jednym
bloku mozna wpisac wiecej niz jedno wyra-
zenie. W schemacie moze by¢ wiele takich
blokow.

Blok podejmowania decyzji. Wchodzi do niego

jedno potaczenie, wychodza dwa:

« znapisem ,Tak", gdy warunek jest spet-
niony;

« znapisem ,Nie", gdy warunek nie jest
spetniony.

W schemacie moze by¢ wiele takich blokéw.

tacznik stosuije sie, gdy schemat blokowy ry-
sujemy w kilku czesciach, np. na dwdch stro-

nach. Umieszczony wewnatrz numer powinien
by¢ taki sam w obu taczonych czesciach.

Potaczenie taczy bloki. Tworzy je linia prosta
badz tamana, zakonczona strzatka. Pota-
czenie moze dochodzi¢ réwniez do innego
potaczenia.

Tabela 1. Figury geometryczne stosowane w graficznym przedstawianiu algorytmow
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Dziat 4. Algorytmika i programowanie

Zasady przedstawiania algorytmow w postaci
schematu blokowego

1.
p A

Cwiczenie 2. Sprawdzamy dziatanie algorytmu
Przetestuj dzialanie algorytmu pokazanego na rysunku 2.
dla nastepujacych liczb: (17; 9), (5; 10), (24; 13).

sta¢ Ksztalty (Autoksztalty), dostepne w programach:
Microsoft Word, Microsoft PowerPoint lub Paint. Mozna
réwniez poszuka¢ w internecie darmowych programow,
stuzacych do tworzenia schematéw blokowych.

Ewiczenie 3. Budujemy schemat blokowy
Narysuj schemat blokowy algorytmu na podstawie listy

Operacje algorytmu nalezy umieszcza¢ w odpowiednich blokach.
Kazdy schemat blokowy ma jeden blok startowy, natomiast blokoéw zakoncze-
nia algorytmu moze by¢ kilka.

. Wszystkie bloki musza by¢ ze soba polaczone (nie moze byé przerw

w schemacie).

. Kazde polaczenie wychodzi z danego bloku i dochodzi do nast¢pnego bloku

lub innego polaczenia.

. Kolejno$¢ wykonywania operacji wyznaczaja polaczenia mi¢dzy blokami.
. Do kazdego bloku wchodzi jedno potaczenie (oprocz bloku poczatku algoryt-

mu) i jedno polgczenie z niego wychodzi (oprocz bloku warunku, z ktorego
wychodzg dwa potaczenia, oraz bloku zakonczenia algorytmu, z ktoérego nie
wychodzi zadne polgczenie).

Wprowadz (a, h)

P=a-h/2

Wyprowadz (P)

Do rysowania schematéw blokowych mozna wykorzy-

krokéw utworzonej w ¢wiczeniu 1. Rys. 2. Schemat
Wskazéwka: Jesli wykonujesz zadanie w edytorze tekstu,  blokowyalgorytmu

korzystajac z Ksztaltow, pamietaj o mozliwosci grupowa-

obliczania pola trojkata

nia wstawionych obiektow.

€wiczenie 4. Przedstawiamy algorytm w postaci listy kro-
kéw i schematu blokowego

Dane sg dwie liczby: a i b. Przedstaw w postaci listy kro-
kow i schematu blokowego algorytm obliczania ich sumy
oraz wyprowadz jej warto$c.
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4.1. Sposoby przedstawiania algorytmow

Zapamietaj
Algorytm przedstawia krok po kroku sposdb rozwigzania problemu.

Rozwiazujac dowolny problem, postepujemy wedtug podobnego schematu.
Okreslamy specyfikacje zadania: dane wejsciowe, poszukiwane wyniki oraz
sposo6b rozwiazania.

Poznalismy dwa sposoby zapisywania algorytmow: w postaci listy krokow
i schematu blokowego.

Zapis algorytmu w postaci listy krokéw polega na przedstawieniu algorytmu
w kolejnych punktach (krokach). Kazdy punkt takiej listy zawiera opis
wykonywanej czynnosci.

W schemacie blokowym, czyli graficznej prezentacji algorytmu, uktad
blokow i potaczen miedzy nimi okresla kolejnosé i sposéb wykonywania
krokow algorytmu.

Serwis dla ciekawskich

Angielski matematyk Alan Turing opracowat w 1936 roku model
teoretyczny maszyny do wykonywania algorytméw. Maszyna sktadata sie

z nieskonczenie dtugiej tasmy, zawierajgcej komorki z przetwarzanymi
symbolami, gtowicy odczytujgco-zapisujacej i uktadu sterowania nia.
Obliczenia wykonywane za pomoca tej maszyny zalezaty od uktadu symboli
wpisanych na tasmie oraz od przyjetego zestawu instrukcji.

Podobnie dziatajg dzisiejsze komputery — wyniki obliczen zaleza od danych
zapisanych w pamieci komputera i od zestawu wykonanych instrukgji.
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